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I. Préambule 

 

I.I. Objet 

L’objet de ce document est de présenter succinctement l’usage de Docker et comment s’en servir. 

 

Dans la première version de ce document nous n’aborderons pas l’utilisation de docker-compose 

qui permet de relier / associer différents conteneurs pour segmenter les outils indépendants. 

 

Nous entrerons ici dans l’exemple de mise en place d’un unique conteneur contenant toutes les 

briques permettant d’initialiser et fournir un site Drupal (hors sécurisation SSL) en localhost. 

 

I.II. Pré-requis 

 

Avoir suivi le cours sur la Virtualisation d’OS avec la mise en place de Linux MINT sous Virtual Box. 

 

Un complément : après avoir suivi le cours de Linux MINT, il est recommandé de lancer 

l’installation de Linux MINT avec les paramètres de base. 

 

Bien se souvenir pendant l’installation du mot de passe admin que vous devrez définir. 

 

I.III. Versions du document 

 

Version Date Auteur Description 

1.0.0 11/08/2022 Péquignat.eu Création du document 

 

I.IV. Documents de référence 

# Document Version Auteur(s) 

[R1]  Virtualisation v1.0.0.pdf 1.0.0 Péquignat.eu 

[R2]  https://linuxhint.com/install_docker_linux_mint/  Adnan Shabbir 

[R3]  https://devopssec.fr/article/cours-complet-

apprendre-technologie-docker#begin-article-

section 

 ajdaini-hatim 
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II. Virtualisation VS Containerisation 

 

II.I. Virtualisation avantages et limitations 

 

La virtualisation a pour principe d’exploiter sur une machine physique, un logiciel qui va permettre 

de lancer des Machines Virtuelles avec chacun leur propre OS et paramétrage. 

 

Un des avantages, c’est que comme les machines virtuelles sont stockées sous forme de fichier il 

est facilement réalisable de dupliquer, reprendre, sauvegarder l’intégralité de la machine virtuelle. 

 

L’inconvénient : c’est que toutes les machines virtuelles installé sur la même et unique machine 

physique doivent donc se répartir la puissance de cette machine physique. De plus, les accès 

réseaux ne sont pas non plus à laisser de côté, car bien souvent il n’y a que très peu de carte 

réseaux sur ces machines physique et surement pas une carte réseau par machine virtuelle. Donc 

si ces machines virtuelles consomment chacune une très grande bande passante, le réseau va 

ralentir sur chacune de ces machines. 
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II.II. Containerisation 

La containerisation, vient pour avoir l’intégralité des dépendances que nécessite un programme en 

termes de logiciels et bibliothèques d’outils permettant l’usage d’un programme. 

Avec la containerisation, il est possible de définir la puissance maximale que peut consommer une 

application englobée dans un conteneur. L’avantage, c’est que cela permet d’être moins gourmand 

en ressource et en licence que de devoir lancer une VM complète par programme développé. 

 

Aussi, la conteneurisation permet de limiter les ressources consommées tout en facilitant le 

déploiement avec toutes les dépendances d’un programme. 
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III. Notions nécessaire de connaître sous Linux 

 

III.I. Les namespaces 

 

Les namespaces sous Linux permettent d’isoler la vue qu’on les processus sur leurs ressources. Aussi 

il est possible de définir un namespace permettant de limiter la vue sur le système par les processus 

intégrés dans ce namespace. 

 

Il existe plusieurs types de nanespaces : 

• PID : Un entier définissant le processus. Celui-ci peut lancer des sous processus. En tuant le 

processus parent de PID par exemple 1 cela tue tous les processus descendants 

• IPC : Permet de bloquer l’échange d’information entre processus 

• NET : Tout ce qui est en rapport avec le réseau : IP, Routage, Parfeux etc… 

• MOUNT : permettre de monter ou démonter des espaces disque ou réseau d’un autre 

système sans impacter le système hôte 

• USER : Défini les utilisateurs 

• UTS : associe un nom d'hôte et de domaine au processus pour avoir son propre hostname. 

 

III.II. cgroups 

 

Les cgroups permettent de limiter les ressources allouées à un groupe. 

 

Quelques types de cgroup : 

 

• cgroup cpuset : assigne des processeurs individuels et des nœuds de mémoire à des 

groupes de contrôle 

• cgroup cpu : planifie un accès aux ressources du processeur 

• cgroup cpuacct : génère des rapports sur les ressources du processeur utilisées 

• cgroup devices : autorise ou refuse l'accès aux périphériques 

• cgroup net_prio : permet de définir la priorité du trafic réseau 

• cgroup memory : définit la limite d'utilisation de la mémoire 

• cgroup blkio : limite de la vitesse E/S (lecture/écriture) sur périphériques de type bloc (ex : 

disque dur) 

• cgroup pid : limite le nombre de processus 
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Allé pour s'amuser encore un peu plus, créons un cgroup qui limite la mémoire ! 

Commençons par créer un cgroup limitant l'utilisation de la mémoire : 

sudo cgcreate -a <nom_d_utilisateur> -g memory:<nom_du_cgroup> 

Voyons ce qu'il y a dedans : 

ls -l /sys/fs/cgroup/memory/<nom_du_cgroup>/ 

Résultat : 

-rw-r--r-- 1 <nom_d_utilisateur> root 0 Okt 10 23:16 memory.kmem.limit_in_bytes 

-rw-r--r-- 1 <nom_d_utilisateur> root 0 Okt 10 23:14 

memory.kmem.max_usage_in_bytes 

Ensuite, on va limiter notre cgroup à 20 mégaoctets : 

sudo echo 20000000 >  

/sys/fs/cgroup/memory/<nom_du_cgroup>/memory.kmem.limit_in_bytes 

Maintenant utilisons notre cgroup sur notre programme bash : 

sudo cgexec  -g memory:<nom_du_cgroup> bash 

Voilà le processus bash ne peut plus dépasser 20 Mo de mémoire. 

 

IV. Installation Docker 

Une fois que vous avez réalisé l’installation de Linux MINT 

Lancer dans un terminal la commande : 

sudo apt update 

Puis lancer l’installation des packages de docker : 

sudo apt install docker* 

Il vous ait demandé de confirmer l’installation : O (Si français) ou Y (Si Anglais) 

 

Vérifier la version installée : 

 

docker --version 
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V. Activation de docker 

 

sudo systemctl start docker 

 

 
 

Pour activer le service docker automatiquement après un boot 

 

sudo systemctl enable docker 

 

 
 

Pour tester que docker fonctionne bien, lancer la commande : 

 

sudo docker run hello-world 
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VI. Astuce Linux 

 

Afin d’éviter à devoir faire systématiquement un sudo pour lancer une commande docker, il est 

possible d’ajouter dans le groupe docker l’utilisateur courant. 

 

sudo groupadd docker 

 
 

sudo usermod -aG docker $USER 

 

 
 

Il faut redémarrer la VM pour prise en compte. 

 

sudo reboot 

 

 

Test de bon fonctionnement 

docker ps 

 

 
 

 

VII. Image docker 

 

Sur Docker, un conteneur est lancé en exécutant une image.  

 

Une image est un package qui inclut tout ce qui est nécessaire à l'exécution d'une application, à 

savoir : 

 

• Le code 

• L'exécution 

• Les variables d'environnement 
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• Les bibliothèques 

• Les fichiers de configuration 

 

Par la suite nous verrons plus sur les conteneurs. Pour le moment tout ce que vous devez retenir, 

c'est qu'une image docker est créée à partir d'un fichier nommé le Dockerfile. Une image est un 

modèle composé de plusieurs couches, ces couches contiennent notre application ainsi que les 

fichiers binaires et les bibliothèques requises. Lorsqu'une image est instanciée, son nom est un 

conteneur, un conteneur est donc une image en cours d'exécution. 

 

Pour avoir un exemple de liste d’images disponibles officielles : 

https://hub.docker.com/search?image_filter=official&q=&type=image&operating_system=linux&

architecture=amd64&page=1 

 

 
 

 

 
 

 

 

VII.I. Récupérer des informations 

 

Pour commencer on va d'abord récupérer la liste des commandes possible : 

docker help 

 

https://hub.docker.com/search?image_filter=official&q=&type=image&operating_system=linux&architecture=amd64&page=1
https://hub.docker.com/search?image_filter=official&q=&type=image&operating_system=linux&architecture=amd64&page=1
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docker info 
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docker image ls 
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REPOSITORY TAG IMAGE ID CREATED SIZE 
Le titre REPOSITORY 

peut porter à 

confusion, c'est 

essentiellement le 

nom de l'image. 

un tag ici est une façon de 

faire référence à votre 

image, ils sont utilisés 

principalement pour 

affecter une version à une 

image 

L'identifiant de 

l'image (unique 

pour chaque image 

téléchargée) 

Date de la 

dernière 

modification 

de l'image 

Taille 

de 

l'image 

 

 

VII.II. Supprimer une image Docker 

 

Maintenant si on souhaite supprimer une image Docker, on aura besoin soit de son IMAGE ID soit 

de son nom. Une fois qu'on aura récupéré ces informations, on peut passer à la suite en lançant la 

commande suivante : 

 

avec l'id de l'image :  

 
 

avec le nom de l'image : 

 
 

Une erreur apparait !? 

 

 
 

Ce message d'erreur nous explique, qu'on ne peut pas supprimer notre image Docker car des 

conteneurs ont été instanciés depuis notre image "hello-world". En gros si on jamais on supprime 

notre image "hello-world", ça va aussi supprimer nos conteneurs car ils se basent sur cette image. 

Dans notre cas ça ne pose aucun problème, d'ailleurs pour résoudre ce problème l'erreur nous 

informe qu'on doit forcer la suppression pour éliminer aussi les conteneurs liés à notre image 

(must force). 
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VIII. Installation images docker 

 

VIII.I. Installation image debian 

 

https://hub.docker.com/_/debian 

 

 

 
 

En haut à droite la ligne de commande à lancer pour installer l’image debian. 

 

docker search debian 

 

https://hub.docker.com/_/debian
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Pour voir que les images officielles : 

 

docker search --filter "is-official=true" debian 

 

 
 

Télécharger l’image debian : 

 

docker pull debian 
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IX. Fonctionnement et exploitation des conteneurs Docker 

 

IX.I. Différence entre image et conteneur 

 

Lorsque vous utilisez des fonctionnalités d’isolation du processus, on parle de conteneur. 

Dans un conteneur, on peut avoir plusieurs programmes avec des dépendances de manière à les 

maintenir isolés du système hôte. 

 

Nous avons aussi vu que sur docker, un conteneur est une instance d’exécution d’une image. Dans  

ce cas, l’instance de l’image est le conteneur. 

 

IX.II. Récupérer l’image de debian 

 

Etape réalisée, dans le § VIII.I. 

 

Télécharger l’image debian : 

 

docker pull debian 

 

 
 

IX.II.1 Instanciation de l’image debian 

 

Essayons de lancer  

docker run debian 
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Le conteneur quitte directement, c’est normal. Il y a besoin d’exploiter des options : 

 

Pour les voir toutes : 

 

docker run --help 
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Comme vous, pouvez le constater il existe beaucoup d'options, mais rassurez-vous, car vous n'avez 

pas besoin de tous les connaître, voici pour le moment les options qui nous intéressent pour ce 

chapitre : 

 

• -t : Allouer un pseudo TTY (terminal virtuel) 

• -i : Garder un STDIN ouvert (l'entrée standard plus précisément l'entrée clavier) 

• -d : Exécuter le conteneur en arrière-plan et afficher l'ID du conteneur 

 

Lançons maintenant : 

 

docker run -ti debian 
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Lancer la mise à jour des packet de debian dans le conteneur : 

 

apt-get update 

 

 
 

IX.II.2 Installation de logiciels dans le conteneur 

 

Installons git dans le conteneur : 

 

apt-get install -y git 

 

 
 

 
 

git --version 

 

 
 

 

Attention, si vous sortez du conteneur et relancer l’image de debian, votre installation de git a été 

fait temporairement. 
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Entrer la commande : 

 

exit 

 

 
 

 
 

 
 

 

 

 

IX.II.3 Comment persister les données des conteneurs 

 

Il existe deux façons pour stocker les données d'un conteneur, soit on transforme notre conteneur 

en image (cependant ça reste une méthode non recommandée, mais je vous montrerai à la fin de 

ce chapitre comment l'utiliser), soit on utilise le système de volume, nous verrons cette notion 

après dédiée aux volumes. 

 

IX.III. Installation de Nginx de docker 

 

docker pull nginx 
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Lancement du serveur web sur le port 8080 

 

docker run --name monServeurWeb -p 8080:80 nginx 

 

 

 
 

 
 

Dans la commande, il apparait : 

 
 

Ce qui serait intéressant c'est de laisser notre conteneur tourner en arrière-plan avec l'option -d 

 

Fait CTRL+C pour demander au serveur nginx de se terminer. 
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Si on souhaite relancer le conteneur avec le même nom, ce n’est pas possible. 

On obtient l’erreur : 

 

 
 

Pour afficher la liste des conteneurs : 

docker container ls 

ou 

docker ps 

 

docker rm <ID_CONTENER> 

 

 
 

Relance du serveur avec l’option -d 

 

 
 

Affichage de la liste des containeurs : 

docker ps 
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IX.IV. Exécution d’une commande dans un containeur 

 

Une fois qu’un conteneur est lancé en arrière-plan, il est possible de continuer à manipuler ce 

conteneur. 

Il existe une commande « docker exec » qui permet de lancer n'importe quelle commande dans un 

conteneur déjà en cours d'exécution. Nous allons l'utilisée pour récupérer notre interpréteur de 

commande /bin/bash, ce qui aura pour but de se connecter directement à notre conteneur Nginx. 

 

docker exec -ti monServeurWeb /bin/bash 

 

Allons dans le bash qui est ouvert, le lieu du fichier index.hml qui sert à nginx de charger la page. 

 

cat /etc/nginx/conf.d/default.conf 
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Affichage du contenu du fichier index.html 
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IX.V. Afficher les logs du containeur 

 

Dès fois, vous aurez besoin de déboguer votre conteneur en regardant les sorties/erreurs d'un 

conteneur. 

 

Il existe pour cela la commande docker logs qui vient avec deux options très utiles : 
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• -f : suivre en permanence les logs du conteneur (correspond à tail -f) 

• -t : afficher la date et l'heure de réception des logs d'un conteneur 

 

docker logs -ft monServeurWeb 

 

si vous visitez votre page, alors vous verrez des logs s'afficher successivement sur votre terminal 

(Ctrl + C pour quitter vos logs) 

 

 
 

IX.VI. Persister les données d’un conteneur (Déprécié) 

Comme promis voici, la commande qui permet de transformer un conteneur en image, afin de 

stocker nos données 

 

Attention 

Je me répète mais c'est important, cette commande n'est pas vraiment recommandée, pour stocker 

vos données. Il faut pour ça utiliser les volumes, que nous le verrons après. 

 

Voici les étapes que nous allons suivre : 

 

Exécuter notre conteneur basé sur l'image officielle debian 

Installer l'outil git 

Mettre du texte dans un nouveau fichier 

Transformer notre conteneur en image 

Relancer notre un nouveau conteneur basé sur cette nouvelle image 

docker run -ti --name monDebian  debian 

apt-get update -y && apt-get install -y git 

echo "ceci est un fichier qui contient des donnees de test" > test.txt && cat 

test.txt 

(Ctrl + P + Q) 
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Maintenant, c'est l'étape ou je vais créer mon image depuis mon nouveau conteneur. Voici son 

prototype : 

 

docker commit <CONTAINER NAME or ID> <NEW IMAGENAME> 

Ce qui nous donnera : 

 

docker commit monDebian debiangit 

 

Information 

 

Vous pouvez voir, votre nouvelle image avec la commande docker images 

 
Voilà, maintenant, on va lancer notre conteneur basé sur cette nouvelle image : 

 

docker run -ti --name debiangit_container  debiangit 

 

 
À présent, je vais vérifier si les données ont bien été stockées sur ce nouveau conteneur. 

 

cat test.txt 

Résultat : 

 

ceci est un fichier qui contient des donnees de test 

git --version 

Notre outil git et notre fichier sont bien présents dans notre nouveau conteneur      . 
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X. Création d’une image Docker (Debian, Nginx, MariaDB, PHP, Drupal) 

 

X.I. Objectif 

 

L’objectif est de créer notre propre image Docker à l’aide du fichier Dockerfile. 

Nous allons mettre en place donc : Debian, Nginx, MariaDB, PHP et Drupal en mode non initialisée. 

Rappel : 

• Debian : OS 

• Nginx : serveur web 

• MariaDB : moteur de base de données 

• PHP : langage de programmation interpréteur 

• Drupal : CMS d’un site internet 

 

Rappel : ici c’est juste pour la démonstration. Il conviendrait d’utiliser les VOLUMES pour 

l’installation de Drupal car les données produites doivent pouvoir rester pérenne ainsi que la base de 

données. 

 

X.II. Les instructions Dockerfile 

 

Voici la liste des instructions Dockerfile les plus communément utilisées : 

Mot clef Description 

FROM Définit l'image de base qui sera utilisée par les instructions suivantes. 

LABEL Ajoute des métadonnées à l'image avec un système de clés-valeurs, permet par 

exemple d'indiquer à l'utilisateur l'auteur du Dockerfile. 

ARG Variables temporaires qu'on peut utiliser dans un Dockerfile. 
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ENV Variables d'environnements utilisables dans votre Dockerfile et conteneur. 

RUN Exécute des commandes Linux ou Windows lors de la création de l'image. Chaque 

instruction RUN va créer une couche en cache qui sera réutilisée dans le cas de 

modification ultérieure du Dockerfile. 

COPY Permet de copier des fichiers depuis notre machine locale vers le conteneur 

Docker. 

ADD Même chose que COPY mais prend en charge des liens ou des archives (si le 

format est reconnu, alors il sera décompressé à la volée). 

ENTRYPOINT Comme son nom l'indique, c'est le point d'entrée de votre conteneur, en d'autres 

termes, c'est la commande qui sera toujours exécutée au démarrage du 

conteneur. Il prend la forme de tableau JSON (ex : CMD ["cmd1","cmd1"]) ou de 

texte. 

CMD Spécifie les arguments qui seront envoyés au ENTRYPOINT, (on peut aussi l'utiliser 

pour lancer des commandes par défaut lors du démarrage d'un conteneur). Si il 

est utilisé pour fournir des arguments par défaut pour l'instruction ENTRYPOINT, 

alors les instructions CMD et ENTRYPOINT doivent être spécifiées au format de 

tableau JSON. 

WORKDIR Définit le répertoire de travail qui sera utilisé pour le lancement des commandes 

CMD et/ou ENTRYPOINT et ça sera aussi le dossier courant lors du démarrage du 

conteneur. 

EXPOSE Expose un port. 

VOLUMES Crée un point de montage qui permettra de persister les données. 

USER Désigne quel est l'utilisateur qui lancera les prochaines instructions RUN, CMD ou 

ENTRYPOINT (par défaut c'est l'utilisateur root). 

 

X.III. Création des sources et du Dockerfile 

 

Récupérer et extraire le zip image-docker-drupal.zip dans un répertoire sur votre OS. 

 

Voici le contenu du fichier Dockerfile servant à initialiser l’image qui contient tout l’environnement 

supportant Drupal 9.4.5. 
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X.IV. Création de l’image 

 

docker build -t my_drupal . 

 

 

 

X.V. Lancement de l’image 

 

Le lancement de ce docker : 

 

docker run -d –-name my_drupal_c -p 8080:80  my_drupal 

 

 

 

X.VI. Vérification des logs 

 

docker kogs -ft my_drupal_c 

 

 

 

X.VII. Affichage du site 

 

Aller dans le navigateur : http://localhost:8080 

http://localhost:8080/
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Cliquer sur Save and Continue. 

 

Nous n’allons pas ici s’attacher à faire une installation From SCRASCH, nous allons donc utiliser le 

mode de Démonstration. 
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Dans un vrai site, l’installation de Drupal devrait être réalisée comme des données et non comme 

une installation de base. En effet, comment gérer sélectivement les mises à jour du site. 

 

De plus, il conviendrait aussi de séparer les fichiers de données public comme les images, son vidéos 

etc…. 

 

Donc cela est fait pour l’exercice et non pour un usage réel de production. 
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Les informations de connexion initialisées dans la requête SQL : 

 

Base de données : drupal_demo 

Utilisateur : drupal 

Password : drupal12345678! 

 



 Let's build our future! 
Version 1.0 

Le 11/08/2022  

 

© PEQUIGNAT / réf : Outils Docker v 1.0.0 Page 35/53 

 

 

 

 



 Let's build our future! 
Version 1.0 

Le 11/08/2022  

 

© PEQUIGNAT / réf : Outils Docker v 1.0.0 Page 36/53 

 

 

 

 



 Let's build our future! 
Version 1.0 

Le 11/08/2022  

 

© PEQUIGNAT / réf : Outils Docker v 1.0.0 Page 37/53 

 

 

 

 

Configurer le site comme il vous convient. 

Email : contact@pequignat.eu 

Nom d’utilisateur : admin 

Mot de passe : XuKBYi6CMW9eJRm 

 

mailto:contact@pequignat.eu
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Le site s’affiche : 

 

 

Nous allons pour éviter de tout recommencer faire une sauvegarde sans passer par les volumes. 

 

docker commit my_drupal_c my_drupal_installed 
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pour voir l’image créée : 

 

docker image ls 

 

 

 

X.VIII. Relance de l’image sauvegardée avec les données 

 

Après un reebot de linux mint par exemple, l’image n’est pas automatiquement relancée. 

Il convient donc d’avoir sauvegardé les données. Ouf on avait utilisé la méthode dépréciée :  

my_drupal_installed 

 

Pour relancer l’image : 

Il faut d’abord supprimer le conteneur my_drupal_c 

 

docker rm my_drupal_c 

 

docker run -d –-name my_drupal_c -p 8080:80  my_drupal_installed 

 

 

 

Cela ne fonctionne pas, car au lancement tout le contexte est reconstruit avec l’exécution des 

créations des données. Donc cela plante. 
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Il aurait fallu protéger la création des données si elles n’existaient pas. 

Nous allons donc passer par la suite sur une création plus robuste permettant de séparer les 

applicatifs des données avec l’usage des volumes. 

 

XI. Exploitation des volumes 

 

Les volumes permettent de sauvegarder les données d’un conteneur. 

L’usage comme on l’a vu de sauvegarder l’image à un instant n’est pas recommandé et nécessite 

certaines précautions. 

 

En effet, les données d’un conteneur sont éphémères. 

 

XI.I. Explication du fonctionnement du système de fichier dans docker 

 

Une image Docker, se compose d’un ensemble de layers (calques) en lecture seule. Lorsque vous 

lancez un conteneur à partir d’une image, Docker ajoute au sommet de cette pile de layeur un 

nouveau layeur en lecture-écriture. Docker appelle cette combinaison des couches un « Union File 

Ssytem ». 

 

Voyons comment le moteur gère les modifications des fichiers au sein du conteneur : 

• Lors d'une modification de fichier, Docker crée une copie depuis les couches en lecture seule 

vers le layer en lecture-écriture. 

• Lors d'une création de fichier, Docker crée le fichier que sur le layer en lecture-écriture, et 

ne touche pas au layer en lecture seule. 

• Lors d'une suppression de fichier, Docker supprime le fichier que sur le layer en lecture-

écriture, et s’il est déjà existant dans le layer en lecture seule alors il le garde. 

 

Les données dans le layer de base sont en lecture seule, elles sont donc protégées et intactes par 

toutes modifications, seul le layer en lecture-écriture est impacté lors de modifications de données. 

 

Lorsqu'un conteneur est supprimé, le layer en lecture-écriture est supprimé avec. Cela signifie que 

toutes les modifications apportées après le lancement du conteneur auront disparus avec. 
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XI.II. La création des volumes 

 

XI.II.1 Principes 

Afin de pouvoir sauvegarder (persister) les données et également partager des données entre 

conteneurs, Docker a développé le concept de volumes. Les volumes sont des répertoires (ou des 

fichiers) qui ne font pas partie du système de fichiers Union mais qui existent sur le système de 

fichiers hôte. 

 

En outre, les volumes constituent souvent le meilleur choix pour persistance des données pour le 

layer en lecture-écriture, car un volume n'augmente pas la taille des conteneurs qui l'utilisent et son 

contenu existe en dehors du cycle de vie d'un conteneur donné. 

 

XI.II.2 Créer et gérer des volumes 

 

Contrairement à un montage lié, vous pouvez créer et gérer des volumes en dehors de la portée de 

tout conteneur. 

 

Pour créer un volume, nous utiliserons la commande suivante : 

 

focker volume create <VOLUMENAME> 

 

Soit : 

docker volume create volume-test 
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Pour lister les volumes : 

 

docker volume ls 

 

 

 

Pour récolter des informations sur un volume, il faut utiliser la commande suivante : 

docker volume inspect volume-test 

 

 

 

Dans ce résultat, on peut remarquer que toutes les nouvelles données de notre conteneur seront 

stockées sur le point de montage /var/lib/docker/volumes/volume-test/_data. 

 

Pour supprimer un volume : 

docker volume rm volume-test 

 

 

 

XI.III. Démarrer un conteneur avec un volume 

 

Si vous démarrez un conteneur avec un volume qui n'existe pas encore, Docker le créera pour vous. 
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Pour démarrer un conteneur avec un volume, il faut utiliser l'option -v de la commande docker run. 

 

Pour ce chapitre, nous allons créer une petite image pour tester cette option, commencez par créer 

un Dockerfile avec le contenu suivant : 

 

 

 

Ensuite buildez notre image. 

 

docker build -t vtest . 

 

 

 

La commande suivante va créer et monter le volume data-test dans le dossier /data du conteneur. 

docker run -ti --name vtest_c -v data-test:/data vtest 
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Ouvrez un autre terminal et dans celui-ci inspectez le nouveau volume : 

 

docker volume inspect data-test 

 

 

 

Nous allons essayer de voir en temps réel le contenu de ce volume, pour cela utilisez la commande 

suivante sur votre nouveau terminal : 

 

sudo watch -n 1 ls /var/lib/docker/volumes/data-test/_data 

 

 

 

Pour le moment le dossier est vide, maintenant retournez vers le terminal avec le shell du conteneur 

et créez dans le dossier /data un fichier avec le texte suivant : 

 

echo "ceci est un test" > test.txt 
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Si vous retournez sur le nouveau terminal, vous verrez dessus votre nouveau fichier : 

 

 

 

Maintenant, je vais quitter mon conteneur avec la commande exit et le supprimer : 

docker rm -f vtest_c 

 

 

Je vais recréer un nouveau conteneur, pour vérifier que les données ont bien été sauvegardées : 

docker run -ti --name vtest_c -v data-test:/data vtest 

 

 

 

Dans ce même nouveau conteneur, je vérifie le contenu du fichier crée précédemment : 

 

cat test.txt 

 

 

 

Nos données sont sauvegardées ! 
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XII. Création et lancement avec volumes d’une image Docker Drupal 

 

XII.I. Récupération des sources toutes prêtes 

 

Prendre le zip « image-docker-drupal-volumes.zip » et désarchiver le quelque part. 

 

Vous trouverez dans ce répertoire extrait : 

 

 
 

• Le répertoire nginx contenant la configuration pour la déclaration du site drupal avec la 

prise en compte de PHP7.4-fpm 

 

 
 

• composer.phar : le fichier composer.phar en version 1.10.X récupérer sur le site 

https://getcomposer.org/download/ 

 

• Dockerfile : le fichier de construction de l’image docker que l’on nommera 

« my_drupal_volumes » 

 

• Init_db.sql : le fichier d’initialisation de la base de données et de son utilisateur pour le site 

drupal conditionné pour qu’il initialise si ce n’est pas déjà le cas. 

 

• Init_drupal.sh : script shell qui exploite php et composer.phar afin d’initialiser la création 

du projet drupal 

 

• install_and_run.sh : c’est le lanceur principal qui initialise si besoin l’image docker, 

construit les volumes si besoin et lance le conteneur avec les volumes déclarés. 

https://getcomposer.org/download/
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XII.II. Exécution initiale 

 

Mettre les droits d’exécution avec l’utilisateur courant sur le fichier install_and_run.sh  

 

chmod u+x install_and_run.sh 

 

Première exécution : 

 

[…] 
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[…] 

 

[…] 
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[…] 

 

On peut voir que l’on lance le shell init_drupal.sh 
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XII.III. Configuration du site 

 

Aller dans le navigateur avec l’URL http://localhost:8080/ 

Nous nous retrouvons dans le même état qu’au paragraphe § X.VII 

Une fois l’installation terminée on arrive sur la page : 

http://localhost:8080/


 Let's build our future! 
Version 1.0 

Le 11/08/2022  

 

© PEQUIGNAT / réf : Outils Docker v 1.0.0 Page 51/53 

 

 

 

 

XII.IV. Nouvelle exécution 

 

Faites un CTRL+C pour quitter l’affichage des logs inclus dans le script de lancement. 

 

Pour être sûr vous pouvez arrêter le container par la commande : 

 

docker stop my_drupal_volumes_c 

 

 
 

Rafraichissez la page du navigateur : 
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Pour relancer simplement le container sans qu’il soit détruit : 

 

docker start my_drupal_volumes_c ; 

 

Ou relancer le script :   

 

./install_and_run.sh 

 

 
 

Le site conserve ses données ! 
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XII.V. Consommation des ressources 

 

Une commande utile pour savoir combien de ressources exploite un conteneur : 

 

docker stats <CONTAINER_NAME> 

 

 

 

 

 

XIII. Fin du document 
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